Mode d'emploi de SONY VEGAS
Octobre 2013

Si Sony Vegas 12 Pro démarre avec un ancien projet, faire ceci:
- Fermer le projet par Fichier, Fermer

- Fichier, Nouveau Projet

La fenétre suivante s'affiche (a priori par défaut).

Vidéo | Audio | Barre | Résumé | CD audio |

| D 720-

Largeur ; Ordre champs : |.ﬁ.ucun (analyse progressive)
Hautewr : Rapport LH pixels : | 1,0000 (Carré)

Rotation de sortie : |CI“ {original)

Fréguence d'image : | 50,000 {double PAL) W |

Mode 3D stéréoscopique : |Désach'~.ré

Permuter GaucheDroite

annulation des diaphonies i 0,000

Incure I'annulation dans les rendus et limpression sur bande

Format pixel : |B bits

Gamma Composite : 2,222 (Video)

Transformation d'affichage ; Dézactivé

Qualité rendu en rés. intégrale |Bunne

Type de flou de mouvement |Gaussier1

Méthode de désentrelacement : |Au::|..|r1

[ ] Ajuster média source pour mieux coordonner le projet ou les paramétres de rendu

Dossier des fichiers de prérendu :
|C:‘I.I.Jsers‘lF'atriddﬁppDaE‘lLoEliﬁony\,ﬁiegas Pro%12.0% | | Parcourir ... |
Espace de stockage disponible dans le dossier sélectionné : 179, 2 Gigaoctets

[ ] appliquer & tous les nouveaux projets

Ok | | Annuler

Premiere étape:

Sélectionner un Modeéle qui se rapproche de ce que I'on veut obtenir. Cela en tenant de ce que la ou
les caméras produisent. Par exemple: pour la SONY HDR-CX200E, si celle-ci est réglée sur Qualité la
plus élevée, HD, choisir une résolution pas trop élevée pour étre sir que |'utilisateur final pourra lire
le fichier sur son ordinateur. Pour une simple vidéo a diffuser sur un projecteur durant une
présentation PowerPoint, se contenter d'un format tel que : 1024x576. Pour des archives: produire
un autre projet a résolution plus élevée, HD, tel que 1280x720 (voire en Full HD 1920x1024).

Il est vital de commencer un projet en choisissant soigneusement les parameétres qui suivent.

On voit ci-dessous toute une série de Modéles. Aprés sélection d'un modele, contréler les
parametres.



Supposons la décision initiale suivante: on veut du 1024x576p donc Progressif et non i qui est le
mode entrelacé. (En effet, la caméra Sony produit un format tel que le mode entrelacé, sous Vegas,
doit absolument étre proscrit sous peine d'obtenir des trainages insupportables durant les
travellings. Vegas doit décompresser le format MTS de SONY pour le compresser a nouveau selon les
parametres que I'on aura choisis.

Vidéo | Audio | Barre | Résumé | CD audio |

Modéle : D 720-50p (1280x720;

Internet 360-30p 16:9 (640x360; 29,970 ips)

Largeur 1 |Internet 360-25p 16:9 (540x360; 25,000 ips)

DV NTSC (720%430; 29,970 ips)

Hauteur © | Grand éoran DV NTSC (720x480; 29,970 ips)

NTSC DV 24p (720x480; 23,976 ips)

Grand écran NTSC DV 24p (720u480; 23,976 ips)

) MTSC standard (720x436; 29,970 ips)

Fréguence dinTse My (720x486; 29,370 ips)

_|Grand écran NTSC IMX (720x436; 29,970 ips)

Mode 3D st&|NTSC IMX 24p (720x486; 23,976 ips)

Grand écran NTSC IMX 24p (720x486; 23,976 ips)

DV PAL (720x576; 25,000 ips)

Grand eécran DV PAL (720x576; 25,000 ips) 0,000

Systéme PAL /IMY (720x576; 25,000 ips) )

Systéme PAL / Grand écran IMX (720x576; 25,000 jps)  [ESSion sur bande

— |HDV 720-30p (1280%720; 29,970 ips)

Format pixel[HDV 720-25p (1280x720; 25,000 ips)
HDV 720-24p (1280x720; 23,976 ips)

Gamma Com{HDY 1080-60i {1440x1080; 29,970 ips)
HDV 1080-50i {1440x1080; 25,000 ips)

TransformatiHDY 1080-24p (1440x msg 23,976 ips)

Qualité rend el -
HOD 1080-60i {1QEDKJ.DBU 29,970 ips)

Type de fiouHD 1080-50i (1920x1080; 25,000 ips)
HD 1080-24p (1920x1080; 23,976 ips)

Méthode de |2 16:9 24p (2048x1152; 23,976 ips)
= 4 16:9 24p (4096x2304; 23,976 ips)
D Ajuster m HD ?EU-EUFI {1280}(?20; EU,UUU ||:|s}P'ruﬁ|P'F—1 tres de rendu

HD 720-50p (1280x720; 50,000 ips)-nterpoler
Dossier des fi [V}

| C:Wsers\Patrick\appDataiLocal\Sony\Wegas Prol12.0% | | Parcourir,. .

Espace de stockage disponible dans le dossier sélectionné : 179, 2 Gigaoctets
[ ] appliquer & tous les nouveaux projets

Ok || Annuler |

Dans la fenétre ci-dessous : entrez la largeur 1024 et la longueur 576 (cela crée un Modéle
personnalisé).

Choisir une fréquence d'image qui est le double de celle produite par la caméra SONY, donc 25ips x2
=50 ips.

Laissez le Format pixel sur 8 bits.

Qualité rendu en rés. Intégrale: laissez sur Bonne (Cf le ? pour obtenir le Help)

—Interpoler les champs si beaucoup de travelling _

Finalement, on obtient ceci:



Vidén |Audic| | Barre | Résumé | cD audiu|

S ony HOR CX200 (1024576; 50 vid X | B

Largeur : Ordre champs |Au::un {analyse progressive)

Hauteur : Rapport LH pixels : | 1,0000 (Carre)

Rotation de sortie |D° (original)

Fréguence dimage : | 50,000 (double PAL)  w |

Mode 3D stéréoscopigue |Désa::h"u'é
[] Permuter Gauche/Droite

annulation des diaphonies ‘ 0,000

[ ] tndure I'annulation dans les rendus et limpression sur bande

Format pixel ; | 3 bits

Gamma Composite 2,222 (Vidéno)

Transformation d'affichage : Désactivé

Qualité rendu en rés, intégrale : |Bonr1n.=_'

Type de flou de mouvement : |Eauv.=_'n

Méthode de désentrelacement ; |I.nterpoler les champs

[ ] Ajuster média source pour mieux coordonner le projet ou les paramétres de rendu

Dossier des fichiers de prérendu ;
|C:‘l.l_Jsers‘lPatriddﬁ.ppDaE‘l,LuEI‘ISuny‘l,'u'egas Prof12.0% | | Parcourir,.. |
Espace de stockage disponible dans le dossier sélectionné : 179, 2 Gigaoctets

[ ] Appliquer & tous les nouveaux projets

Ok | | Annuler

Cliquez sur l'onglet Audio et vérifier 16 bits, pas plus, pour ne pas avoir des problémes de
reproduction ultérieure du son. Choisir 48kHz qui est la fréquence d'échantillonnage de la caméra
Sony.



Vidéo | Audio | Barre |Résumé | CD audio

Mode bus principal : |Stéréo

Mombre de bus stéréo

Frég. échantilonnage (Hz) :

Résolution binaire :

Qualité de rééchantillonnage et d'étirement :

Activer filtre passe-bas pour LFE {proj. Surround uniguem,)
Fréq. coupure du filkre passe-bas (Hz) 120 (Dolby pro/film])

Cualité du filtre passe-bas Bonne

Dossier des fichiers enreqistrés ;
| e:\Patrick\Documents | |P§rcoui'. .

Espace de stockage disponible dans le dossier sélectionné @ 2 590,4 Gigaoctets

[ ] Appliquer & tous les nouveaux projets

En principe ne rien changer dans les trois onglets Barre, Résumé CD audio.



Vidéo | Audio | Barre | Résumé | CD audio |

Format de | barre | Avec perte SMPIE (29,37 ips, video)
de minutage ;

Début de la barre & ¢ | 00:00:00;00

Mesures et battements

Battements par minute {tempa) : | 120,000 :

Eattements par mesure : EI :
Mote recevant un battement ;

[ ] Appliquer & tous les nouveaux projets

Revenir sur I'onglet Vidéo et enregistrer le Modeéle.



Vidéo | Audio | Barre |Résumé | CD audio |

S ony HOR CX200 (1024576; 50 vid X | B

Largeur : 1024 Ordre champs : |A.|..|C|.n (analyse progressive)
Hauteur : Rapport LH pixels : | 1,0000 (Carre)

Rotation de sortie : |D° (original)

Fréguence dimage : | 50,000 (double PAL)  w |

Mode 3D stéréoscopigue |Désactivé
[] Permuter Gauche/Droite

annulation des diaphonies ‘ 0,000

[ ] tndure I'annulation dans les rendus et limpression sur bande

Format pixel ; | 3 bits

Gamma Composite 2,222 (Vidéa)

Transformation d'affichage : Désactivé

Qualité rendu en rés, intégrale : |Bor'l'1e

Type de flou de mouvement : |Eaussen

Méthode de désentrelacement ; |I.nterpoler les champs

[ ] Ajuster média source pour mieux coordonner le projet ou les paramétres de rendu

Dossier des fichiers de prérendu ;
|C:‘l.leers‘lPatridc‘lﬁ.ppDaE‘l,LuEI‘ISuny‘l,'u'egas Prof12.0% | | Parcourir,.. |
Espace de stockage disponible dans le dossier sélectionné : 179, 2 Gigaoctets

[ ] Appliquer & tous les nouveaux projets

|| Annuler

Puis OK
Vegas apparait ainsi:



v =

Enregistrer un projet (dans le SSD C:\TAMPON-C-FAVRE) ou ailleurs.
Ceci via Fichier, Enregistrer sous. (Exple: Québecois.veg).

Enregistrer dans : | || Québecois 2013

Ermplacements
récents

Cuébecois
2013.veg

Bibliothéques

Crdinateur

Nom du fichier : | Québecois 2013.veg

Type: | Fichier de projet Vegas Pro [".veq)

[ ] copier les médias avec le projet




Regrouper tous les fichiers utiles dans un répertoire a créer, de préférence dans un disque rapide SSD
(par exemple le C:\). A la fin, on pourra tout archiver dans le volume d'un autre disque.

Drag and drop des séquences vidéo et, cas échéant, des images dans la fenétre Présélection de
gauche en haut. (On peut aussi les entrer via Importer). Pour cela, I'onglet Media de Projet doit étre
sélectionné.

Affichage Insérer Outils Qptions Aide
& & ]

Pour commencer une vidéo avec un titre, il est conseillé d'insérer une image et d'ajouter le titre par-
dessus (le titre sera une piste qui se mélangera a la piste contenant I'image). On pourra allonger
I'image et son titre associé, a souhait pour les faire durer le temps voulu. Méme chose en fin de vidéo
pour faire un générique. Attention: les pistes a images fixes avec titre ou générique doivent toujours
se positionner tout en haut des pistes, avant les pistes de vidéo et de son. Au besoin: drag & drop du
rectangle d'identification de la piste (a gauche de cette derniére) comme on le ferait dans un slide
de PowerPoint.

Conseils pour les images fixes: adapter si nécessaire les images fixes au format 16/9 pour qu'elles
occupent tout I'écran au final. Ceci au moyen d'un soft de traitement d'images.

Commencgons par créer la piste avec I'image fixe. Drag & drop de I'image dans le secteur des pistes et
coller a gauche au début de la vidéo. Puis I'étaler pour qu'elle dure quelques secondes.

Pour commencer avec un noir progressif, pointer dans le coin gauche en haut de la piste et tirer a
droite.



901x507x32

Pour le texte: cliquer sur I'onglet : Générateur de médias puis Titres & Texte. Sélectionner le type de
texte voulu ainsi que la couleur puis drag & drop comme nouvelle piste, sous I'image. Travaillez le
texte directement dans |'écran de controle ou dans la fenétre de travail. Agir sur la durée, en haut a
droite. Pour éteindre la fenétre de travail, la fermer. Pour qu'elle réapparaisse: clic dans la piste sur la
petite icone en forme de bout de film. On obtient ceci:

fichver Edion _Affichage [msérer Outds _Qptions _ Aide
DECOER : 3

GO

| Musique de
Patrick Favre

v

|A : {oEs)
! :h'»'.'?'h'» L

Intégrons maintenant la vidéo. (Quand il s'agira de créer le générique, on pourra toujours déplacer
les pistes vidéo vers le bas). Drag & drop une piste vidéo.
A cet instant apparait, pour la premiére et unique fois, cet avertissement important:




@ Voulez-vous définir vos paramétres vidéo de projet par rapport & ce média ?

[ ] Toujours définir les paramétres vidéo du projet en fonction de la premigre vidéo ajoutée

gu'aura mon montage final

et non les rattacher aux parametres d'une de mes caméras.
Les paramétres des films sont vus en cliquant a droite des séquences rassemblées dans Média de
projet, sous Propriétés, tout en bas.

On peut zoomer ou dé-zoomer une piste (de part et d'autre du curseur) via Alt-Roulette-souris.

Fichies Edtion  Affichage _Insérer Outis Options _ Aide

Pour rendre une piste muette:
Cliquez sur le rond bleu barré dans les contréles de pistes, a gauche de chacune d'elles. Cela grise la
piste, aussi bien de vidéo que de son.

Les touches du clavier permettent de commander le curseur:

1) Return = Play

2) Espace Arréte le film et revient a la position courante du curseur
3) Ctrl<- Retour au début

4) Ctrl-> Va a la fin de toutes les pistes

Pour obtenir le son en déplagant le curseur, en avant ou en arriere, il faut mouvoir ce dernier en
pointant la souris dans la régle du timing.

Pour enlever le cadre de délimitation de texte (Générateur de médias) il suffit de fermer la fenétre
du Générateur de médias vidéo.
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ZOOM Panoramique/Recadrage d'événement

- Diviser la piste en un trongon ol aura lieu le zoom (Placez le curseur, clic droite, Fractionner,
2X).

- Cliquez sur le petit carré dans la piste (ce petit symbole permet de recadrer).

- Cela ouvre une fenétre intitulée: Panoramique/Recadrage d'événement

Cette fenétre peut apparaitre plate comme ci-dessous et cacher la base de temps permettant de
positionner des pointeurs. Agrandir la fenétre vers le haut jusqu'a voir la base de temps compléte.

Agrandir la fenétre Panoramique/Recadrage d'événement!

.
Classic quitar
on Pianc
1

by

“'T‘.h:r! r‘\\v"

Toute en bas de la fenétre Panoramique/Recadrage d'événement, on apercoit des losanges bleus.
Dans la barre horizontale de timing, (a droite de Position), commencez par positionner un curseur a
I'endroit ou I'on veut démarrer le zoom, puis, clic gauche sur le losange bleu +. Cela crée un losange
(un key frame) autour du curseur. Le zoom commencera a cet endroit. Décaler ce losange vers la
droite pour donner de la lenteur.

On obtient ceci:

11



On peut placez un second losange (key frame) a un autre endroit. Modifier le cadrage en jouant sur
I'inclinaison. Attention d'englober tout I'espace vidéo si I'on veut éviter du noir autour de la vidéo.

Un clic droite sur un losange permet de lui attribuer un parametre: par exemple Lent.

Pour supprimer un losange: clic droite sur le losange et Supprimer.

Conseil: ne pas mettre trop de losange (key frame) et jouer avec le zoom et son inclinaison jusqu'a
obtenir |'effet voulu.
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DIVISION D'UNE PISTE

Pour diviser une piste: placer le curseur ou I'on veut diviser. S'assurer que la piste a diviser est

sélectionnée et clic droite sur le curseur puis _ ou alors, -

Pour couper rapidement des bouts de pistes depuis le début d'une séquence ou depuis la fin d'une
séquence: Depuis le début: saisir le centre horizontal de la séquence a raccourcir et tirer vers la
droite (on distingue un petit symbole carré avec deux fleches de direction <- et ->). Depuis la fin de la
séquence a raccourcir: saisir le centre horizontal de la séquence et tirer vers la gauche. Dans les 2
cas, le secteur a jeter s'enleve automatiquement (tres pratique!).

Pour passer d'une piste vidéo a une autre sans les chevaucher: diviser les pistes, utiliser
I'atténuateur de noir et ne pas oublier d'atténuer linéairement (de haut en bas) I'autre piste !

Dans la fenétre de visualisation de la vidéo: il est important de régler : Optimisée (Complet) pour
avoir la meilleure qualité d'image. Cela pour autant que le hardware du PC le permette.

Pour réactiver la fenétre d'un générateur de média, par exemple pour retoucher un générique de fin
ou un texte intermédiaire, il suffit de cliquer sur le petit symbole en forme de film qui se trouve dans
le rectangle de piste définissant I'objet a modifier.

Défilement dassique sur noir

_ Genérique de fin déroulant A propos de 7

EEfAENY
Texte du générique : Propriétés | Styles

Texte de I'EléEment
Effet : |Génér1que déroulant v|
Position

E(2012-2013
— Texte du génériq| EEEEEE :

= Dose.

%Yamaha Digital Piano CVP-509

%Nikon D7000: Master Camera r ol
%I Sony HOR-CX200E: Secondary Camera
%Zoom H4N: Sound Digital Recorder

|<Inserer le texte ici> Paramatres de l'efet

Sens de defilement © | Vers le haut (en aval v |

Note: pour arracher cette fenétre : pointer la souris sur les 6 points verticaux a gauche en haut d'une
fenétre déja en place dans panneau global, puis drag & drop vers le centre de I'écran.
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ASSEMBLAGE FINAL: Fichier: Rendre en tant que...

Avant de lancer le rendu, s'assurer que la Région de boucle soit bien marquée sur toute la longueur
du montage a compiler. La région de boucle est un mince ruban situé tout au sommet des pistes. On
doit placer ses 2 marqueurs jaunes au début et a la fin des pistes de maniere a couvrir tout le projet
final. Utilisez le zoom si nécessaire. Voir la région de boucle ci-dessous.

Fichies _Edition _Affichage _Insérer _Outis_Options _ Aide
B=®b o §

Classie quitar
oh pianc

L

N

Patrick ra\vp
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Québecois 2013.wmv m

Vidéo 1024x576-50p 12 Mbits/s 48kHz PF

Personnaliser le modéle... A propos de...

e’\PatrickiDocuments), ‘

C'est a ce stade que I'on choisit le type de sortie désirée. Il faut créer un fichier qui soit facilement
lisible par tous les ordinateurs. On choisira en tout cas : Windows Media Video (*.wmv). Reste a
définir les paramétres.

En aucun cas, on ne pourra choisir une résolution supérieure a celle qui a été définie au démarrage
du projet. Si, au début, on a bien fait le choix de ce que |'on veut obtenir, on devrait retrouver le
réglage adéquat précédé du signe =.

Reprenons le cas initial de la caméra Sony HDR-CX200, énoncé au début de ce mode d'emploi. On
avait choisi 1024x576-50p (50 ips en mode PROGRESSIF et non en entrelacé!!!). On retrouve ce mode
sous Windows Media Video V11 (*.wmv). Il est recommandé de créer dans ce format afin d'étre
compatible avec Windows. D'autres formats ont toutes les chances d'étre illisibles sur les PC. En plus,
on veille a choisir un flux de 12 Mbits/s Lorsque tous les parametres sont préts, il ne reste plus qu'a
sauver la configuration préparée puis a lancer le rendu. Pour d'autres montages, il suffira de faire
appel a la config personnalisée sauvée, ce qui évitera tous les réglages expliqués ci-apres.

Voyons ces réglages qui doivent étre en accord avec le choix fait au début du projet dans la
configuration de JF.

Pour cela, cliquez sur Personnaliser le modele. On obtient:
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Modéle - Vidéo 1024x576-50p 12 Mbits/s 48kHz PF viF X

Bemargues : | Lkilisez ce pammétre pour la lecture vidéo HD haute qualité
depuis un disque dur local.

Format : Audio : 256 Kbits/s; 48 000 Hz; 24 Bit; Stéréa; WMA Pro
Vidéo : B0ips; 1024 x 576 Progressif; 6,3 Mbits/s
Forme du picel ; 1,000

Indure audio

Mode ; |Débit hinaire constant v |

Eormat : |'|.I'l.|r|r1duws'. Media Audio 10 Professional

Attributs : 356 kbps, 48 kFiz, 2 channel. 16 bit (AfV) CBR

' Audio  Vidéo | Débitbinare | Index/Résumé . Projet |
| 0K || Annuler |

Le réglage audio est important pour une bonne qualité. Ces parametres sont conformes a la prise de
son de la Caméra Sony HDR-CX200E. A noter que 16 bits est la résolution adéquate pour s'assurer
une relecture sans probléme sur les PC.

Voyons les paramétres vidéo:
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Vidéo 1024x576-50p 12 Mbits/s 48kHz PF viF X

|ttilisez ce paramétre pour la lecture vidéo HD haute qualité
depuis un disque dur local.

Audio : 256 Kbits/s; 48 000 Hz; 24 Bit; Stéréa; WMA Pro
Vidéo : B0ips; 1024 x 576 Progressif; 6,3 Mbits/s
Forme du picel ; 1,000

Mode : |Débit binaire constant (deux passages)

Format : |Windows Media Video 2

Taille d'image : |{persnnnalisé}

Largeur
[p‘-fds}, : 1024 RapportL/H 1,000 (Carré)

pixels ;
Hauteur
{pixels) :
Fréquence de gemndEF par
trame (jps) : | 20,000 ~q"| image cé : EI
emplacer le tampon de compression par défaut (secondes) : 3
[«]rempl le ta d i défaut ( des)

Lissage vidéo ; D 67 (Plus net)

| Audio ', Vidéo | Débitbinare | Index/Résumé . Projet |

| 0K || Annuler |

Débit binaire constant (deux passages) ou Débit binaire constant (voir le Help).

1,000 (Carré) est recommandé ainsi qu'une fréquence de trame de 50 images/seconde.

Pour le lissage vidéo: voir le Help ci-dessous.

Attention pour:

1080 : choisir pas plus de 25 ips (en cas d'envoi sur YouTube)

720: on peut choisir 50ips (en cas d'envoi sur YouTube).

Regle a appliquer:

Dans tous les cas: observer I'original et choisir un nombre d'ips égal ou alors un multiple de 2 pour
éviter des saccades. Donc si I'original est en 25 ips et en 1'080 et que I'on veut du 1'080 pour
YouTube, en rester a 25 ips. Si, pour YouTube, on choisit d'envoyer du 720 et que I'original a été
fait en 25 ips, on pourra trés bien choisir une sortie en 50 ips en 720 car 50 est un multiple entier
de 25. ATTENTION d'accorder ces parametres a ceux choisis au départ du projet: il ne faut pas
choisir une résolution supérieure a celle décédée au début du projet.

5 sec /image clé, un lissage vidéo le plus net donc sur 100. A noter que dans le Help de Vegas (page

suivante) recommande un lissage vidéo vers 70-80 pour une vidéo rapide et plus élevée pour une
vidéo plutot statique.
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Parametres video

Elément

Description

Mode

Sélectionnez une valeur dans la liste déroulante pour indiquer si vous souhaitez créer un fichier & débit binaire
constant ou 3 d&bit binaire variable.

Debit binaire Permet d'encoder un fichier awec un seul débit binzire canstant le plus proche
constant possible du débit binaire cible.

Utilisez |a page Débit binaire pour sélectionner le débit binaire souhaité.

Déplacez le curseur Lissage vidéo en bas de |a boite de dialogue pour définir
I'équilibre entre |a nettete et le lissage de la vidéo, Les vidéos @ mouvement rapide
sont de meilleure qualité avec une valeur moins élevée ; les vidéas 3 mouvement
lent avec une valeur plus élevée.

D&hit binaire Permet d'encader un fichier awvec un seul débit binzire constant, Le codeur fait deux
constant (deux passages surle fichier pour offrir un encodage de qualité supérisure pour les scénes
passages) complexes.

Utilisez |a page Debit binaire pour sélecticnner le débit binaire souhaite.

Déplacez le curseur Lissage vidéo en bas de |a boite de dialogue pour définir
I'équilibre entre |z netteté et |2 lissage de |la vidéo, Les vidéos @ mouvement rapide
sont de meilleure qualité avec une valeur moins élevée ; les vidéas 3 mouvement
lent avec une valeur plus elevee.

Debit binaire Permet d'encoder un fichier awec un débit binaire variable pour garantir une qualité
variable {pointe) Superieure.

Saisissez des valeurs dans les zones Debit binaire moyen, Debit binaire de pointe =t
Mémaoire tampon de pointe en bas de |a page des paramétres d'encodage,

Utilisez cette waleur pour encoder un contenu desting 3 un CO ou DVD ou 3 |2
diffusion &n coantinu sur Internet,

Qualité dabit Permet d'encoder un fichier awec un débit binaire variable pour garantir une qualité
binaire variable supérisure.

Déplacez le curseur Qualité en bas de la page pour sélectionner le paramétre de
qualité souhaite.

Debit binaire Permet d'encoder un fichier awvec un débit binaire variable pour garantir une qualité
variable Superieure.

Saisissez une valeur dans |a zone Debit binaire moyen en bas de |a page pour définir
le débit binaire moyen souhaité pour le fichier codé,

Utilisez cette valeur pour encoder un centenu qui sera téléchargé avant la lecture.

Format

Selectionnez une valeur dans la liste déroulante pour définir le codec a utiliser pour enceder votre fichier video,

Taille d'image

Sélectionnez une valeur dans la liste déroulante pour indiquer |z taille d'image de votre fichier vidéo codé.

Si wvous sélectionnez Personnalisé, vous pouver saisir des valeurs spécifiques dans les zones Largeur &t
Hawtewr,

Sélectionnez une valeur dans la liste déroulante pour modifier |a farme du pixel de votre projet. Ce paramétre
dépend de votre carte d'acquisition/sortie vidéo,

Les ordinateurs affichent des pixels carrés ou un rapport de 1.0, Les écrans de téléwvision affichent des pixels
rectangulzires (rapports autres que 1.0).

L'utilisation d'une valeur inappropriée peut provoquer une distorsion ou un &tirement. Consultez la
documentation de wotre carte d'acquisition/sortie vidéo pour connaitre les paramétres appropriés.

Fréquence d'image

Sélectionnez une valeur dans la liste déroulante pour modifier |z fréquence d'image de votre projet.

La fréquence d'image d'un &cran de télévision aux Etats-Unis, en Amérique Centrale et du Sud, dans des
régions d'Afrique du Sud et au Japon (NTSC) est de 29,97 images par seconde [i/s). Dans la plupart des
régions du globe, notamment en Europe et dans une grande partie de |I'Asie, la norme télévisuelle est PAL 3
25 i/s. La France, |a Russie et |a plupart des pays d'Europe de I'Est utilisent |2 narme SECAM, variante de |a
narme PAL et une fréquence de 25 i/s.

Saisissez une valeur dans |a zone pour définir l'intervalle entre les images clés vidéo, Une image clé est une
image qui contient toutes les données requises pour afficher une image. Lors de I'encodage d'une vidéa 3
mouvement lent, vous pouwez utiliser une valeur proche des 20 secondes. Lors de I'encodage d'une vidéo a
mouvement rapide, vous devez insérer des images clés plus fréquemment.

Lersque vous réduisez la valeur Secondes par image clé, vous augmentez |a taille du fichier et la bande
passante nécessaire pour lire le fichier,

Lors de I'encedage d'un fichier & débit binaire constant, veus pouvez activer cette case 3 cocher et saisir une
wvaleur dans la zone pour sélecticnner un tampen de compression différent du tampaon par défaut du maodéle,
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Vidéo 1024x576-50p 12 Mbits/s 48kHz PF viF X

|ttilisez ce paramétre pour la lecture vidéo HD haute qualité
depuis un disque dur local.

Audio : 256 Kbits/s; 48 000 Hz; 24 Bit; Stéréa; WMA Pro
Vidéo : blips; 1024 x 576 Progressif; &3 Mbits/s
Forme du picel ; 1,000

Debit binaire dble (bits/s) :
[ |Modem 28,3 Khits/s 22K
[ |Modem 56 Khits/s Internet 32K
[ ]ruIS 64K

[ ]internet haut débit 178 K

Internet/Réseau local

REMARQUES : vous pouvez aussi utiliser 'K pour Kbits/s ou ‘M’ pour Mbits/s
dans vos paramétres personnalisés, par exemple, 22K,

Le mode d'encodage vidéo doit Etre & débit binaire constant afin d'effectuer
un encodage en débit variable.

fudio ', Vidéo ' iDébit binaire! | IndexRésumé . Projet
| 0K || Annuler |

Le débit binaire est trés important. On recommande 12M pour une qualité vidéo optimale!
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Vidéo 1024x576-50p 12 Mbits/s 48kHz PF viF X

|ttilisez ce paramétre pour la lecture vidéo HD haute qualité
depuis un disque dur local.

Audio : 256 Kbits/s; 48 000 Hz; 24 Bit; Stéréa; WMA Pro
Vidéo : blips; 1024 x 576 Progressif; &3 Mbits/s
Forme du picel ; 1,000

[ | Fichier d'index

Méthode Basé sur les images
Intervalle (ms) 10

Type Image dé vidéo la plus proche

Titre :

Auteur @

Ingénieur :

Droits d'auteur :

Description @

Evaluation :

Audio | Vidéo | Débitbinare ' {Index/Résuméi ' Projet |

| 0K || Annuler |

Pas de commentaire sur cette page qui résume nos choix sous Format.
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Vidéo 1024x576-50p 12 Mbits/s 48kHz PF viF X

|ttilisez ce paramétre pour la lecture vidéo HD haute qualité
depuis un disque dur local.

Audio : 256 Kbits/s; 48 000 Hz; 24 Bit; Stéréa; WMA Pro
Vidéo : B0ips; 1024 x 576 Progressif; 6,3 Mbits/s
Forme du picel ; 1,000

Gualité du rendu vidéo : |utiliser les paramétres du projet

Mode 3D stéréoscopigue |utiliser les paramétres du projet

Pemuter Gauche.Droite

Annulation des diaphonies

Espace couleur : Par défaut

Audio ' Vidéo ' Debitbinsire ' IndexRésumé . Projet [
| 0K || Annuler |

Ne pas oublier de sauver le Modéle! Cliquez sur la disquette puis s'assurer encore que la région de
boucle englobe bien tout I'espace occupé par les pistes.

Vérifier et, cas échéant, modifiez le nom du fichier *.wmv
Lancer le rendu en cliquant sur [{EHGRE-
Pendant la compilation: observer la vidéo: si elle est mauvaise, il y aura certainement aussi des

ennuis dans le fichier final, donc si c'est mauvais arrétez le processus de suite et revoir les
parametres.
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Québecois 2013.wmv

Vidéo 1024x576-50p 12 Mbits/s 48kHz PF

Personnaliser le modéle... A propos de...
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Autres réglages pour des séquences provenant du du iPad en 1920x1080 a 30Hz

Pour qualité maximale (sans rien changer au setup proposé par Sony). A noter que la capacité finale
est augmentée d'un facteur 3 mais les aplats sont parfaits, pas de vignétage a I'approche des zones
sombres!!! Le rendu va créer un MP4 ce qui est relisible par Windows.

E
»

]

Canaux...

7.7 XAVC $ HD 1080 Long-GOP 29.97p

Personnaliser le modéle...

Avec le réglage SONY Internet 1920x1080 ont obtient un bon compromis qualité/volume:

=
T R

Canaux...

Internet 1920x1080-30p

Le format Windows Media Video WMV en 1080 produit une perte de qualité dans les aplats de fonds
noirs, au voisinage de parties lumineuses. Le format QuickTime 7 n'est pas au point: résultats
catastrophiques.
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Vidéo HD 1080-29p 12 Mbits/s-PF ()

Personnaliser le modéle... A propos de...

Quelques informations avec iPad ou Apple smartphone:

iPad 2 et smatphones Apple, en 2016, produisent du .MOV en 1920 x 1080 a 30Hz seulement selon
les modeles. A 30 Hz, la qualité reste excellente sauf dans les travelings. SonyVegas n'est pas capable
de traiter une série de séquences provenant d'Apple. Il se plante en court de montage. Cela dans les
versions 12 et 13.

Solution:

Faire les coupes et I'assemblage des séquences directement dans I'iPad au moyen du programme
Perfect Video. Ne pas se préoccuper du son. Pour ajouter des séquences provenant d'un autre
smartphone (Ml .MP4 par exple.) les transférer par e-mail en les coupant au besoin par SonyVegas.
Faire la méme chose avec des photos. Les séquences importées doivent apparaitre dans la Pellicule
Photo. Insérer les fondus etc dans Perfect Video. Quand tout est monté, relier le iPad au PC via le
cable USB. Pour mémoire, Apple permet de sortir des fichiers mais pas d'en entrerl...

Avec SonyVegas, faire uniquement des ajouts ou modifications de la bande SON et éviter de toucher
la bande vidéo montée dans I'iPad. A la fin, sauver selon les modeéles de Rendu ci-dessus.
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Création d'un rendu de qualité différente:

Quand un rendu est terminé, rien n'empéche de le refaire dans une meilleure qualité. Par exemple
pour archiver, la meilleure qualité d'assemblage est conseillée. Il n'est pas nécessaire recommencer
tout le projet a zéro. Il suffit de modifier les parametres du projet.

Pour cela:

Fichier, Propriétés...

Puis, choisir d'autres parametres en reprenant les explications du début de ce mode d'emploi.
Attention toutefois de ne pas régler des parameétres qui dépasseraient ceux des médias d'origine. Par
exemple, on ne peut pas demander une résolution Full HD (1920x1080) si le (ou les) médias
proviennent d'une ancienne caméra DV.

Importer des séquences d'une ancienne caméra DV:

La fonction Fichier, Capture vidéo..., permet de collecter une séquence a partir d'une caméra de
types suivants:

Sélectionnez un format de capture de vidéo :

{_JHDV ou SDI
[ ] Toujours utiliser le format sélectionné

(D utilise une application d'acquisition vidéo externe, Cette
option peut &tre modifiée ultérieurement dans la boite de
dialogue Préférences.)

| 0K | | Annuler

Eichier Affichage Transport Vidéo Audic Options Aide

J E Capture | ﬁ Capture avancée | 3 Impression sur bande

Veuillez connecter un périphérigue

@ Capture vidéo ’ Capturer bande @ Capturer image Images perdues : o
] Durée de la capture 00:00:00;00
>0 E (4D «» FrerreereT Emplacement en cours : - 00:00:00;00

l—% [E3] Explorateur de clips: Liste de capture par lots ‘ Capture par |ots | Q\ Rechercher | X | E-

fe=] Liste de capture par lots

@ Résultats de la recherche
27 Sous-dassiers de clips
B Tous les clips

|Aucur1 périphérigue détecté |Résclution inconnue |AFﬁchage : 240x 160 |Durée disponible :07:29:39;00 (E:) _#

La caméra doit étre:
- reliée par un cable USB

25



- équipée de la cassette DV a capturer

- l'allumer en mode lecture

- attendre sa détection comme Device par Windows

- Sony Vegas doit la voir (carré bleu ci-dessus) sinon renoncer

- Ensuite, lancez Capturer Bande et choisir si la lecture doit se faire depuis le début de la
bande ou depuis la position courante. A ce stade, Vegas doit pouvoir télécommander la
caméra. Si ce n'est pas possible: renoncer car incompatibilité du Device.

- Procédez au démarrage de l'acquisition

Note: Vegas parvient a télécommander la Caméra Panasonic DV NV-GS500. Le transfert se réalise
parfaitement en vidéo. Hélas, il est impossible d'avoir le son! Ce dernier n'est décodé par Vegas que
si la caméra est en mode WebCam (lI'encodage est différent dans ce cas). Il y a donc un probléme de
compatibilité en mode lecture de bande. Un moyen de contourner ce probléme consiste a utiliser
une interface Hauppauge USB-Live2 capable de lire le format DV PAL (720x576;25ips) via une autre
interface USB -> Cable SVHS-video-son L-R.

Important:

Pour une visualisation correcte du projet dont le média d'origine est du DV, ne pas oublier de mettre
le Rapport L/H pixels: sur 1,4568 (Grand écran DV PAL)

Vidéo | Audio | Barre | Résumé | CD audio |

O NG and Ecran DV PAL (720x576; 25,000 ips) vid X | B

Largeur ; Ordre champs : |Champ inférieur en premier

Hauteur : Rappart LH pixels : | 1,456 (Grand écran OV PAL)

Rotation de sortie : | 0° (original)

Fréguence dimage ; | 25,000 (PAL) W |

Mode 3D stéréoscopigue : |Désach"u'é
Permuter GaucheDroite

annulation des diaphonies ' 0,000

Indure 'annulation dans les rendus et limpression sur bande

Farmat pixel ; |8 bits

Gamma Composite ; 2,222 (Vidéa)

Transformation d'affichage : Désactivé

Qualité rendu en rés, intégrale : |Bur1r1e

Type de flou de mouvement : |Gaussier1

Méthode de désentrelacement : |Interpoler les champs

[ ajuster média source pour mieux coordonner le projet ou les paramétres de rendu

Dossier des fichiers de prérendu :
|C:‘l,l_.lsers‘lFatridc‘l,ﬁ.ppDaiB‘lLoml‘lEony‘l,Vegas Pro\12.04 | | Parcourir, .. |

Espace de stockage disponible dans le dossier sélectionné ; 180, 7 Gigaoctets
[] appliquer & tous les nouveaux projets

QK | | Annuler Appliquer
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Piste son ajoutée via ZOOM H4n pour post production sonore.

- Relier le Zoom via USB et sélectionner Audio I/F

- Frequency 44.1 kHz, descendre sur CONNECT

- Dans Vegas, créer nouvelle piste audio et démarrer un enregistrement en lisant les autres
pistes vidéo du montage. (Pour lancer I'enregistrement, simplement cliquer dans le rond
rouge tout a gauche dans la fenétre de visualisation du projet).

Lecture | Epregistrement | Sons | Communications

Sélectionnez un périphérique de lecture ci-dessous pour modifier ses paramétres :

Casque
H4
Périphérique par défaut

MVIDIA HDMI Output (Port 0)
NVIDIA High Definition Audio
Mon connecté

NVIDIA HDMI Output (Port 1)
NVIDIA High Definition Audio
Mon connecté

MVIDIA HDMI Output (Port 2)
MVIDIA High Definition Audio
Mon connecté

Haut-parleurs
Realtek High Definition Audio
@ Maon connecté

W

Configurer

gt [+

Ok

|| Annuler | Appliquer
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Accelération d'une séquence vidéo (avec son aussi accéléré).

- Se positionner dans la séquence vidéo a accélérer.

- Cliquer droite sur Propriétés

- On obtient le panneau ci-dessous duquel il suffit d'ajuster la Fréquence de lecture sur 4,000
et celle de sous-échantillonnage sur 0,250.

- La piste vidéo ainsi modifiée signalera sa modification de tempo par une zébrure horizontale.

Evénement vidéo |Média | Eénéral|

Mom de la prise active : |

Commutateurs
[ ]Rendre muet
[ verrouiller
Boude

Conserver les proportions

[ |réduire le sdntilement d'entrelacement
(@) Rééchantilonnage inteligent

i) Forcer le rééchantillonnage

() Désactiver le rééchantilonnage

Fréguence de lecture ;| 4,000 :
Frégquence de -
sous-2chantilonnage : 0,250 - 5/994fps
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Modification d'une séquence sonore (modif du pitch vers le grave ou vers l'aigu)

- Utiliser GoldWave (Démo gratuite sur Internet)
- Importer la séquence (.wav) a modifier

Placer les curseurs de début et fin aux endroits exacts ou I'on veut appliquer I'effet
- Cliguer sur I'onglet Effet et descendre sur Pitch

.
L GoldWave = & =
File Edit | Effect View Tool QOptions Window Help
=) X 111 < |a Q| v R 2| @
New |Open| Save Undo Redo Cut | Copy|Paste P.New Mix Repl Del | Trim  Sel vw Sel Al | Set Al Sel Prev| In Out 11 | Cues Eval CDX |Chain Help

=] 8|72 52]em A 0| ]3¢ ] | 2 1 18] 3] 2 o v 0 10 g0 @018 2 B 0 e 2!

ol

DSC_3282 slow.wav

e |

loons” oot o0 Toond” " loo0s” a0 Toions " oo

Moors " loors” ooz loazd " oons eozd T o

‘v oozs” fo0zd " o’ Moo load” T anas Toimes”  Tomsh toioss T los,

ersion. Please dlick here to buy a license. Enter License
0.000 to 5.482 (5.492) - 0.000

Stereo ¥ 5.482 - 113 : Unlicensed Usage

Original 5.492 = Wave PCM signed 16 bit, 48000 Hz, 1536 kbps, stereo

Modifier la valeur du Pitch, par exemple avec : 80 ou 120 selon le grave ou l'aigu.

Pitch “

Change pitch by scale factor or relative semitone
OF=S¢aE @ | + 100.0
[ e e e B e e e e Bl By Bl bl bl B |
&0 B0 10D 120 14D 160 18D 200
() Semitone: | — + 0
- + [H]
[ ]Preserve tempo
11 = 4
Fresets >
[ v
|
Cancel Apply Help

Sauver la séquence son SOUS UN AUTRE NOM.wav et la placer au bon endroit dans le set du
projet puis I'importer dans Sony Vegas.
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Montage 3D

Création projet... importation gauche-droite etc.
Ajuster timing en zoomant au max et en synchronisant (au mieux) les tacs
Cropper a la fin si nécessaire (pour avoir une longueur équivalente)

Il faut redimensionner chague séquence pour avoir du SBS (Side by side)

Traitement de I'image de gauche :
Attention :

Avant d’entrer les paramétres comme ci-dessous : cliquez sur le rectangle : Lock Aspect Ratio (Hold
Ctrl to Override). Cela sert a bloquer les paramétres lorsqu’on force a 3842 notamment.
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Commencer par Maintain aspect...

Video Event FX n

Le zoom en % peut différer mais doit rester identiques pour les séquences gauche et droite.
Traitement de I'image de droite (pareil mais I'image commencera avec un centre X a 1920
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Video Event FX n

Rendu :
Pendant le rendu, les 2 images doivent apparaitre stables, cote-a-cote et déformées en hauteur.

1080 eny
A

0 1920 3842 sur l’axe des X
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EE
*

o]

Canaux...

7 XAVC HD 1080 50p

Personnaliser le modéle..

Bl Render As ? *

FAMES DOCUMENTS\PRV-DATAVVIDEOS\Vidéos 2016\test3dchalet\Novernbre 2016 SONY HDR -CX240, ¥
Uniteamps

1.7 ¥AVC S Long 1920x1080-50p v
Customize Template..

Attention, premiers tests en 50p (et non 50i ni 25i) et c’est ce choix qui fixe le format en MP4.
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Effet miroir, renversement d’une séquence pour une caméra 3 D passant par un miroir
Mettre le curseur au début de la séquence puis clic cercle rouge.

Mettre le curseur au début de la séquence
Clic droite en plein dans la séquence ci-dessous :
Video Event FX n

Restore

Flip Horizontal

Déplacer les curseurs Keyframe ?pour englober toute la séquence

Voir youtube : https://www.youtube.com/watch?v=s56kXEosodU
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https://www.youtube.com/watch?v=s56kXEosodU

Je ne comprends pas ce qu’il déplace ? Le curseur est au centre, il le déplace un bout. Puis comment
quitter pour renverser I'image effectivement ???7?
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