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3. Le script lit d'abord l'en‐tête du fichier ASCII afin de vous donner des informations de base. 

Une boîte apparaîtra sur l’écran avec ces infos. 

 
 

L’info la plus importante est le nombre de lignes « Rows »  et de colonnes « Columns ». Si on 

multiplie les deux chiffres, on obtient le nombre total de points. Selon les caractéristiques de 

votre ordinateur, si le nombre de points est très grand, l’importation risque d’épuiser l’espace 

mémoire disponible et de planter la machine.  Quelques exemples :  

 

 Un fichier avec 500 lignes et 500 colonnes contient 250’000 points 

Il crée un fichier Rhino d’env. 10 Mo en quelques secondes. 

 Un fichier 1000 x 1000 contient  1 million de points 

Il crée un fichier Rhino d’env. 40 Mo en (peut‐être) 20‐30 secondes. 

 Un fichier 5000 x 5000 contient  25 millions de points ! 

Il crée fichier Rhino d’env. 1 Go et prendra plusieurs minutes. 

Vous aurez besoin de 7 Go de RAM disponible sur votre ordinateur uniquement pour Rhino… 

À ce stade, vous pouvez encore annuler l’opération si vous voyez que le fichier sera trop gros. 

 

Dans la boite de message, on voit également la taille de la cellule, ce qui correspond à 

l'espacement en mètres entre deux points. 

 

4. Ensuite, avant l’importation, une série d'options sont proposées à l’invite de commande : 

 



a.

b.

c.

. Densité d

 

On peut c

petite et d

Cela peut 

La valeur 

2 = import

3 = import

Etc. 

 

. Z Élévatio

 

 Types d’o

 

L’option le

points en 

Créer des 

 

 Le nua

e la grille de

hoisir de réd

donc moins g

être utile po

par défaut es

ter chaque d

ter chaque t

on à utiliser s

objets à créer

e plus utile ‐ 

plus, on peu

surfaces est

ge de points

e points (« Po

duire le nomb

gourmande e

our les modè

st « 1 » ‐ ce q

deuxième poi

roisième poi

si les donnée

r (« Objects t

activé par dé

ut activer cet 

 rarement ut

s génère une

oint grid dens

bre de points

en mémoire, 

les à très pet

qui veut dire

int (taille du 

nt (taille du f

es manquent‐

to output »):

éfaut ‐ est le

option en cl

tile, on peut

taille de fich

sity »): 

s importés. C

mais avec m

tite échelle n

 « importer t

fichier 1/4 p

fichier 1/9 pa

‐ on peut le l

maillage « M

iquant dessu

donc laisser 

hier plus petit

Cela fera une

moins de déta

nécessitant m

tous les poin

ar rapport à 

ar rapport à 

aisser à 0 

 

Mesh ».  Si on

us (PointClou

Surface=No.

te et s’exécu

 

 taille de fich

ails dans le ré

moins de déta

ts ». 

l’original) 

l’original) 

n a besoin du

ud=Yes). 

. 

ute rapideme

hier plus 

ésultat. 

ails. 

u nuage de 

ent. 



A

p

p

 

5. U

R

«

m

m

p

 

 

 Les ma

utiles p

 Les sur

on tach

 

Appuyer sur 

progrès pend

pendant le pr

Une fois que

Rhino V5 on 

« Ombré » sa

maillage, coc

maillage et la

plus ou moin

aillages créen

pour générer

rfaces prenne

he de les évit

Enter pour l

dant la phase

rocessus. 

e le maillage 

suggère le m

ans les fils de

chez l’option 

a puissance d

ns fluide… 

 

nt des fichier

r des courbes

ent le plus de

ter. 

ancer le pro

e d'importati

est généré, v

mode d’affich

e maillages se

Ombrage Pla

de la carte gr

rs plus grands

s de niveau  

e temps calc

cessus. Avec

on. Il y a aus

vous pouvez 

age « Rendu

era probable

at (« Flat Sha

raphique de v

s et sont plus

ou pour effe

uler et produ

c Rhino pour 

si des messa

le visualiser 

u » pour cela.

ement mieux

ade ») dans le

votre ordi, l’a

s long à géné

ctuer un ren

uisent des fic

Windows, o

ages à l’invite

dans la fenê

.  Avec Rhino

. Pour mieux

e menu «Vue

affichage dyn

érer, mais ils 

ndu. 

chiers de gra

n voit un ind

e de comman

être Perspect

o V6, le mode

x voir les face

e ». Selon la 

namique du t

sont les 

nde taille, 

icateur de 

nde 

tive.  Avec 

e 

ettes du 

taille du 

terrain est 



Création

On utili

1. Séle

de jo

 

 

2. Ensu

du f

coo

 

3. À la 

 

4. À la 

 

5. Sais

n des courbes

ise la comma

ectionner le m

oindre et gro

uite, il faut d

fichier pour q

rdonnées av

 première inv

deuxième in

ir ensuite l'in

s de niveau à

ande Rhino C

maillage et co

ouper les cou

onner une ré

que les courb

ec l’invite de

vite, tapez W

nvite, tapez W

ntervalle vert

à partir du te

CourbesNivea

ocher les opt

urbes par niv

éférence ver

bes soient réf

e commande

W0 et Enter  ‐

W0,0,1 et Ent

tical pour les

errain 

au (« Contou

tions désirée

veau. 

ticale ‐ défin

férencées en

: 

le « W » est 

ter ‐ n’oublie

s courbes (p. 

ur »). 

es à l’invite d

ie par deux p

n Z.  Le plus s

pour « Worl

e pas les virgu

ex. « 10 » po

e commande

points ‐  à pa

simple est de

ld » (coordon

ules ! 

our 10 mètre

e.  Il est reco

artir de l’origi

e saisir direct

nnées globale

es). 

mmandé 

ine globale 

ement ces 

es) 

 

 

 



6. Les 

Une fois 

 

Lissage d

Quand o

Ces polyl

facette =

points. S

ralentir l

Pour réd

L’essenti

les fichie

couverte

 

msh/10.2

courbes de n

les courbes c

des courbes d

n tranche un

lignes auront

= 1 segment d

i le maillage 

a découpe.  

uire le nomb

iel est de fair

ers individuel

es par un aut

2018 

niveau sont c

crées vous p

de niveau/ré

n maillage de

t des segmen

de polyligne.

est très accid

bre de points

re les opérat

ls (par planc

re tutoriel. 

créées. 

pouvez mettr

éduction de 

e terrain afin 

nts plus ou m

. Si le maillag

denté, les co

s et éventuel

tions de lissa

che) pour la d

re tout le fich

nombre de p

de créer des

moins serrés s

ge est très se

ourbes le son

lement lisser

age/réductio

découpe.  Les

hier (courbes

points 

s courbes de 

selon la taille

rré, les polyl

t aussi. Ces c

r les courbes

on sur tout le

s techniques

s/maillage) à

niveau, on o

e des facette

ignes auront

conditions pe

s, il existe diff

e fichier de te

s de lissage/r

à l’échelle m

obtient des p

es du maillage

t donc beauc

euvent comp

férentes mét

errain avant 

éduction son

 

aquette… 

polylignes.  

e : 1 

coup de 

pliquer ou 

thodes.  

de créer 

nt 


