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A une époque ou lintelligence artificielle est de plus en

plus utilisée pour «décoder» la communication animale, Inter-
species Interfaces (Part Il) - Shape of Language interroge
'approche dominante de la compréhension interespéces comme
une simple question de traduction verbale. Le film explore
comment les technologies ambiantes — des interfaces qui com-
muniquent par des représentations sensorielles continues —
pourraient ouvrir des voies alternatives pour mener des
recherches sur les esprits non humains.

Développée en étroite collaboration avec le technologue
créatif Sakander Zirai et le compositeur Seren Siebel,

Studio Qraya, le récit suit une équipe de scientifiques tentant
de cartographier le paysage cognitif collectif de huit
chauves-souris frugivores nées en laboratoire. Au fil de I'étude,
les scientifiques se retrouvent a naviguer dans un champ
cognitif émergent ou I'agencéité se diffuse, et ou les distinc-
tions entre l'intelligence humaine, celle des chauve-souris

et celle de la machine commencent a se dissoudre.

Le projet s’appuie sur des axes clés de la pratique colla-
borative de Tapprest, notamment I'éthique des interfaces —
c’est-a-dire les dynamiques, responsabilités et conséquences
liées a la conception de technologies visant a établir une
médiation entre les différentes formes d’intelligence. En explo-
rant des approches émergentes de la recherche sur la
conscience, telles que la cognition 4E et 'hyperscanning, le
film envisage la possibilité d’amplifier des dynamiques
neuronales connues, comme la synchronie inter-cérébrale
observée chez diverses espéces de mammiféres, par le
biais de biofeedback ambiant.

Cette enquéte propose une critique subtile des modéles
réductionnistes et représentationnels de la cognition, en
posant la question suivante : les esprits sont-ils mieux compris
comme des entités délimitées ou comme des motifs émer-
gents, intrinséquement liés a leurs interfaces, environnements
et relations intersubjectives ?

Interspecies Interfaces (Part Il) — Shape of Language s’ancre
dans un engagement direct avec des communautes de
recherche de la cote ouest des Etats-Unis, spécialisées dans
la perception animale et la compréhension interespéces.

Cet engagement a inclus un travail de terrain au parc d’Etat du
désert d’Anza-Borrego, ainsi qu’une participation a une
conférence sur I'lA pour les animaux et a des salons du Califor-
nia Institute for Machine Consciousness. Plusieurs scénes
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Initié par le Collége des Humanités de I'EPFL (CDH), amplifié par EPFL Pavilions, et
en partenariat avec la Ville de Lausanne, I'EPFL — CDH AiR Program Enter the
Hyper-Scientific refléte la mission du CDH de favoriser les rencontres et collabora-
tions transdisciplinaires entre artistes et communauté scientifique de 'EPFL.
Le programme invite des artistes professionnels suisses et internationaux a réaliser
des résidences de trois mois, leur permettant de concrétiser des projets innovants
et visionnaires a l'intersection de l'art, de la science et des technologies avancées.

Commissaire et Responsable du Programme : Giulia Bini

Administration du Programme : Christine Farget

Responsable Communication et Production : Alison Carré

ARTIST IN RESIDENCE
LAUSANNE

TAPPREST

INTERFACES (PART I):
SHAPE OF LANGUAGE

ENTER THE
VYPER-
S CIENTIFIC

HALOS
6.6.—29.6.
2025

ont été tournées dans les installations de 'EPFL —notamment
le Drone Dome du Laboratoire des systémes intelligents, la
chambre anéchoique du Laboratoire d’ingénierie des ondes, et
lors de démonstrations d’interfaces haptiques au Laboratoire
des transducteurs souples.

Les visiteurs sont invités a expérimenter des modes de per-
ception inhabituels dans une installation combinant une
visualisation ambiante de données neuronales, un paysage
sonore expérimental et des représentations cinématogra-
phiques de futurs possibles dans la recherche scientifique. Tous
les sons proviennent d’enregistrements ultrasoniques de
chauves-souris, traités a I'aide de dynamiques temporelles et
de techniques de spatialisation. En travaillant avec les tona-
lités, rythmicités et signaux communicatifs des animaux, cette
atmosphére immersive vise a étirer le temps sonore afin
d’évoquer les échelles perceptuelles radicalement différentes
qui fagonnent I'expérience humaine et non humaine.

Interspecies Interfaces (Part Il) -
Shape of Language, 2025

Emilia Tapprest (NVISIBLE.STUDIO) est
une artiste visuelle, réalisatrice et
chercheuse en design basée & Ams-
terdam. Son travail collaboratif explore
les fagons dont les systémes, interfaces
et acteurs non humains interagissent
avec les sujets post-industriels de
maniére affective et préconsciente.
Tapprest est tutrice dans le programme
Geo-Design MA de la Design Academy
Eindhoven et ancienne résidente de

Video a deux canaux, 25 min
Display interactif

Commandé et produit par le programme
EPFL CDH AiR 2024 : Enter the
Hyper-Scientific, EPFL Ecole Polytech-
nique Fédérale de Lausanne, avec le
soutien supplémentaire du Mondriaan

Fund. I'Institut d’études avancées de I'Universi-
té d’Amsterdam (2023-24), Rupert
Crédits AiR (2023), du programme de dévelop-

Réalisatrice : Emilia Tapprest
Technologue créatif : Sakander Zirai
Musique et design sonore :

Soren Siebel / Studio Qraya

Artiste 3D : Carlo Clever

Voix off : Natalia Jordanova

pement de talents du Stimulerings-
fonds (2021-22) et de la Jan van Eyck
Academie (2021). Ses projets ont

été présentés sur des plateformes inter-
nationales telles que le programme
européen VISIO European Programme
on Artists’ Moving Images, Bologna

Art City, Vdrome, MU Hybrid Art House,
Kunstverein Schattendorf et le National
Space Centre Ireland.

En collaboration avec:

Ben Jarvis (LIS Laboratoire des
systémes intelligents, EPFL)

Herbert Shea (LMTS Laboratoire des
microsystémes souples, EPFL)

Hervé Lissek (LWE Laboratoire
d’ingénierie des ondes, EPFL)
Ensemble de données : Don Endicott
(naturaliste, Anza Borrego), Reed April
McCay (BatLab Norvége), base de
données du Buzsaki Lab

Commissaire d’exposition : Giulia Bini
Responsable de production: Alison Carré
Conception graphique et identité

visuelle : Lamm & Kirch l l

mondriaan
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