Ateliers scientifiques et techniques
classes de 7P

Informatique sans clic

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

Décrire et comprendre quelques concepts de bases de I'informatique
Expérimenter la cryptographie

Utiliser les algorithmes

NOTIONS ABORDEES
Science: informatique

LIENS AVEC LE PER

mSN : phénomeénes naturels et techniques
SHS: histoire

CT: démarche réflexive

A activités créatrices et manuelles, arts visuels

DUREE: 4 PERIODES
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