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Objectifs de la legon

Proposer une visite guidée de quelques
sources de données accessibles sur le

net

Aprés cette legon vous serez capables
D'intégrer des données fournies par
des serveurs dans des projets SIG
De rechercher et/ou récupérer des jeux

de données sur internet

!

Nous avons vu lors des 2 précédentes lecons que la vectorisation des
données représente un travail assez considérable, assez fastidieux et que
l'automatisation de ce processus ne permet que d'économiser tres
partiellement l'effort qui doit étre consenti. Il est de ce fait assez
important lorsque des données ont été digitalisées et saisies de les mettre
a disposition du plus grand nombre d'utilisateurs possible. C'est pour
cette raison que la plupart des organisations internationales, la plupart
des pays mettent de plus en plus a disposition des jeux de données
souvent assez élaborés notamment dans le cadre d'infrastructures de
géodonnées nationales. La présente lecon va donc porter sur ces sources
de géodonnées et leur consultation et intégration dans des projets SIG.

Notes

Summary

3. Numérisation - Automatisation de la saisie et utilisation de géodonnées existantes
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=21

1m 15s

Géodonnées accessibles par internet

Architecture client-serveur

= serveur = machine / logiciel capable
d'écouter et de répondre & des .

requetes Navigateur Web Logiciel geoserver

Notes
Les objectifs de cette lecon consistent a vous proposer une petite visite

guidée des principaux domaines dans lesquels on trouve des jeux de
données sur Internet de sorte qu'au terme de la lecon vous soyez en
mesure d'une part d'aller rechercher ces jeux de données, méme si entre
temps les adresses web auront pu changer, donc d'aller rechercher ces
jeux de données mais également des les intégrer a un projet SIG dans le
logiciel QGIS. Les sources de données comprennent 2 types de données
que nous aborderons successivement. Tout d'abord les données
disponibles sur des géoserveurs et puis les données disponibles en
téléchargement parmi lesquels nous distinguerons les données de
modele numérique d'altitude, l'imagerie satellitaire, les données de
géographie physique et les données de géographie humaine. Les
données disponibles sur géoserveurs sont donc des géodonnées
accessibles par Internet dans une architecture client-serveur. Le client
est en général un navigateur web et le serveur une machine distante qui
abrite un logiciel, un logiciel qui est capable d’écouter le trafic sur le
réseau Internet et de répondre a des requétes.

Summary

3.2. Sources de géodonnées 30f29


https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=75

Géodonnées accessibles par internet
Architecture client-serveur
Décomposition en tuiles

= En réponse au probléme de la taille des
fichiers image a transférer

Zoom niveau 0

Google(@10)

Queehice:
Zeomm 0

o T T R A Y |
256 pixels

Les requétes sont envoyées par un navigateur sous forme de chaine
HTTP et le géoserveur est un logiciel capable de renvoyer des
géodonnées soit sous forme vectorielles, soit sous forme d'images en
réponse a ces requétes. Le transfert d'images ou de rasters qui représente
des gros volumes de données par Internet représente un obstacle d'ou le

2m 37s

recours a la décomposition en tuiles de ces images.

Notes

Summary

3. Numérisation - Automatisation de la saisie et utilisation de géodonnées existantes
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=157

3m 12s

Géodonnées accessibles par internet
Architecture client-serveur
Décomposition en tuiles

Zoom fiveau 0 Zoom niveau 1

(GoogicR0M0)]
[@Uadiirees
Zoomi0]

Zoom niveau 3

Le principe de cette décomposition repose sur la définition d'un certain
nombre de niveaux de zoom fixé et a chaque nouveau niveau de zoom
I'image précédente qui est une image petite de 256 pixels de coté est
divisée en 4 et a nouveau en 4 au niveau de zooms suivants. Les
différentes tuiles sont numérotées mais malheureusement avec des
systéemes légerement différents pour Google, pour TMS et pour le
Quadtree.

Notes

256 pixels

Summary

3.2. Sources de géodonnées
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=192

Géodonnées accessibles par internet
Architecture client-serveur
Décomposition en tuiles

Zoom niveau 3

256 pixels

Notes

On voit que dans le cas de Google, la numérotation commence en haut a
gauche avec un axe Y décroissant alors que dans le cas TMS, on
commence en bas a gauche avec un axe Y croissant.

Summary

3m 33s
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=213

Géodonnées accessibles par internet
Architecture client-serveur
Décomposition en tuiles

= En réponse au probléme de la taille des
fichiers image a transférer

= Tuilage réalisé automatiquement par
les logiciels géoserveurs

= QOutils de tuilage manuel : gdal2tile
http://www.gdal.org

3m 47s

Le tuilage peut étre réalisé automatiquement par les logiciels
géoserveurs et l'utilisateur se contente de déposer I'image compléte sur
le serveur ou alors ce tuilage peut étre effectué manuellement a l'aide
d'un outil Gdal2tile qui fait partie de la boite a outils Gdal accessible sur
cette adresse Internet.

Notes

Summary

3.2. Sources de géodonnées
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=227

Géodonnées accessibles par internet
Architecture client-serveur
Décomposition en tuiles
Services WMS et WFS
Intégration dans QGIS

Notes
Les logiciels géoserveurs fournissent leurs séries de tuiles sous forme de

services WMS et WFS. WMS pour Web Map Service et WFS pour Web
Feature Service, dans le premier cas on transfére des images et dans le
second cas des objets vectoriels. L'acces a ces services web implique le
recours a des requétes HTTP paramétrées avec un certain nombre de
mots-clés en particulier le type de requéte qui dans le cas du WMS, peut
étre une requéte de capacité, qu'est-ce que le serveur est capable de
renvoyer comme couche de données notamment, de recherche d'une
carte spécifique, de recherche d'informations sur les objets qui
composent cette carte. Dans le cas des serveurs WFS, on retrouve le
méme principe avec toutefois des fonctionnalités un tout petit peu
différentes notamment des requétes qui vont rechercher cette fois des
objets, et dans certains cas lorsque I'édition est possible, des requétes qui
permettent de bloquer 1'édition d'un objet et d'enregistrer une transaction
donc une modification de cet objet. Parmi les autres parametres, les
couches a sélectionner, la zone d'intérét, le format des objets que I'on
veut avoir en retour soit du format image jpeg, png pour les cartes, soit
du format GML, GéoJSON pour les objets vectoriels.

Summary

4m 09s
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5m 34s

& QGIS 2.8.5-Wien - wms
Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Intermet MMQGIS Traitement  Aide
DEBRRR [0S LPLAAPLAKR @ PEEES-Q G @
P |ﬁ s ) % ﬁ g _:3 af S. X O @0 @ @ 2 3 xe @0 m
. ®x
g =v@d

5 /% [ Kantonsgrenzen
'+ Technische Grenze (Bodensee)
A/ Palitisch-administrative Grenze
% [ Landsat Mosaik 25
® OpenStreetMap

Navigatewr (2} Gl ©
L+ A |

. Accueil du projet &
L Accueil

Favorts

e

BEEEEEEEE 8- B8 @

[l =288 8
NGV
£
g

@| ‘

[of

@ =< DM Solutions GMap
B < geo
B 2000-viatt-Areale
@ Ablussregimetyp
) Acromagnetk
) Aeromagnetk Voralpen/Jura
@ AGhES
@ Alperkonvention
B Alpprodukte
@@ Altasten/belastete Standorte &V
@ Alasten/belastete Standorte 6V OREB
@ Amphibien - Anhérung 2015
@ Amphibien Ortsfeste Objekte: H

8] coordonnée 659657,5853834

Echelle

1:500000 | ¥ Rotation: 0.0

Nous avons donc ici un projet QGIS qui représente la région
lausannoise. On ajoute le navigateur qui permet d'accéder a
I'arborescence des fichiers et 1a on trouve une rubrique qui inventorie les
services WMS. On crée une nouvelle connexion WMS que l'on
documente avec un nom et avec une adresse qui est I'adresse HTTP des
serveurs de 1'Administration Fédérale Suisse. Cette connexion est
ajoutée a la liste des connexions et lorsqu'on la sélectionnait... lorsqu'on
la sélectionne on envoie une requéte du type Get Capacity pour
récupérer la liste des couches disponibles sur ce service et on voit que
parmi ces couches, on a ici la couche... Mosaic Landsat qui donne une
image satellite a... a faible résolution. Parmi ces différentes couches, on
voit également ici la couche des frontiéres cantonales, des différents
cantons qui composent la Suisse. On voit dans cette liste de services
disponibles une rubrique qui inventorie les Web Feature Services et 1'on
va ajouter également ici une nouvelle connexion de type WFS qui porte
sur le canton de Neuchatel donc on va l'appeler "Neuchatel" et puis on
colle l'adresse a laquelle ce service est disponible. Pareillement un
premier clic va...

Notes

- omEm

S ®Rendu @erscims7ioT) @

Summary

3.2. Sources de géodonnées
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& QGIS 2.85-Wien - wms =

Projet Editer Vue Couche Préférences Extension Vecteur Raster Basededonnées Intermet MMQGIS Traitement Aide
B e P i) O >
DEEEBELR 4 0SS 228 HPLO MM
=G & e B e L ] ¢ & OB o ™G G G @ ¥
A~ B >3 % | ) i . FARRP® IO

Ex) R

g = =vT@EA
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% 5 Kantonsgrenzen
4 Technische Grenze (Bodenses)
/V/ Palitisch-administrative Grenze
% [ Landsat Mosaik 25
® OpenStreetMap

Identifier les résultats
A EAE w5 =

| Enite
5 commures
= i deleniie
4 b 3 1" (Dérive)
Nsvimer ) X ; o0 (coordonnée ciauée) 734666750686, 5937575
o 4 - Périmétre. 34,694 km

L |

1 Acauel duprojet ] &

b Acoued .
Favoris cdyd

bocy p

L Ry | 3 7 i Mode | Choixde s couche Ouvri le formulaire automatiouement

i ‘ e e e [7) [ase]

Q

41783 km=
5

- Surface
id de fentite

286088888 @88
=

Jz
B mssqL
= G postls
i Spatalite
=) ows
@ wes
54 wrs
B &) neuchatel

B 8-8

o

=< communes
@ wws
< DM Solutions GMap
B- = geo
& 2000-watt-arecle
@ Ablussregimetyp
B Acromagnetc
) Aeromagnetic Voralpen/lura
B acnEs
&P alpenkonvention
@) Alpprodukte
@) Altiasten/belastete Standorte 6 <
[ &8 Altiasten/belastete Standorte 5V GRES

oordonnés 781895,5344322 Echele  1:500000 v Rotation: 0.0 S % Rendu @ EPSG:3857 (OTF)

Notes
conduire a charger les couches de données disponibles et on voit que la
couche de données disponible, la seule disponible c'est la couche des
communes du canton de Neuchatel. Voila, elle s'affiche. On voit ensuite
que par un clic droit sur cette couche de commune on accede a ses
attributs, a sa table attributaire et on voit qu'il s'agit bien d'une couche
vectorielle avec des objets dont le seul attribut disponible est
l'identifiant. Ces objets peuvent étre sélectionnés ou consultés avec
l'outil d'acces a l'information et on voit que dans les informations
disponibles, on retrouve les propriétés d'un objet vectoriel a savoir le
périmeétre et la surface puisqu'il s'agit de polygone.

Summary

3. Numérisation - Automatisation de la saisie et utilisation de géodonnées existantes 10 of 29



https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=425

7m 52s

Globes virtuels

Principales sources ———
= OpenStreetMap
= (Google maps
= Bing maps
» MapQuest
= Yahoo maps

= Yandex maps

Les globes virtuels constituent une catégorie particuliere de données
accessibles par géo-serveur avec comme principales sources
OpenStreetMap ici pour la ville de Dakar, Google maps en version carte
et image satellite, Bing maps donc le produit équivalent a Google de
Microsoft, MapQuest qui est une autre source de cartographie de type
mabp, les cartes de Yahoo également en image satellite, les cartes Yandex
de serveurs russes et finalement les cartes fournies par ArcGIS online.

Notes

Summary

3.2. Sources de géodonnées

11 of 29



https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=472

Globes virtuels
Principales sources
Intégration dans QGIS

L'intégration dans QGIS de ces différentes sources de données globes
virtuels passe par le plugin OpenLayer ce qui est généralement installé
d'office.

Notes

Summary

8m 31s
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=511

8m 41s

Globes virtuels

Principales sources

Toknome: [my_new_skumd  Opentask

Intégration dans QGIS -

&l Universal Maps Downloader 7.512 (Trial)

log window

Téléchargement = =

Takowne: fvrenmad  Opentek..

Top Latitude
(Gpenst

Path 1o save [C:\daurioads

Download images from Goagle Maps, Yahoo Maps, Bing Maps, OpenStreetMap, Vandex Map:

Bottor Latiude:

Path to save: [Crigowrioads

s |

Download images from Gaogle Maps, Yahoo Maps, Bing Maps, OpenStreethap, Yandex Maps!

Notes
On voit que on a ici la liste en fait des différentes... la liste est pas

forcément compléte mais une liste d'un certain nombre de globes
virtuels que l'on peut ajouter a la carte, ici d'abord la carte
OpenStreetMap pour 1'1le de Mahé aux Seychelles et 'image satellitaire
de Bing. Alors si on zoom un peu dans la région de la capitale Victoria,
on voit les détails de ces images et de la carte. Ce OpenStreetMap
plugin est en fait une extension qui est comme je l'ai dit installée d'office
mais qui parfois doit étre installée a pied, elle se trouve comme toutes
les extensions, donc dans ce menu "extensions". Finalement on trouve
sur Internet divers outils qui permettent de télécharger les tuiles de ces
cartes globes virtuels et de les amalgamer en une mosaique pour aboutir
a une image compléte. On voit ici un exemple d'un logiciel commercial
qui permet de récupérer alors a peu pres toutes les tuiles de tous les
types de globes virtuels que j'ai évoqué tout a 1'heure avec différents
niveaux de zoom et puis on définit une zone d'intérét par ces
coordonnées en latitude et longitude.

Summary

3.2. Sources de géodonnées
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=521

10m 12s

ASTER-DEM - 30m
= http://asterweb.jpl.nasa.gov/gdem.asp
= http://reverb.echo.nasa.gov

 Giick [Download] buttcn, and you are acked » fotfer to sove files in

Gaution
1 you dorrioad more than 109 ties, The tile information s autcmaticall
i amount of time for to comglete actual downiosd. T

fora 0 e than 100

| ¥ ASTGTM2 NDOESSze HOO - NOY, E036 - 096
¥ mromossiumie S-S B £
[V ASTGTM2SO2E036z0 502 - SO1, E096 - E036.

| ¥ ASTGTMZ SB8E038z0 503 - S04 E036 - E036

|@ astanosense  sw-so s
O AT - N0, 200 17

| @ astaresoreenzo 501~ 50 E0ak- E007
Y wrneses sl S

} V| ASTATM2 SUSEHbz0 03~ 502

| ssmonesoemze  sw- s eos= g

‘ 7| ASTGTM2 NDOEDS 129 IO - NOY, £037 - E098.

Glick [Back] button to correct tile list,

Notes

Outre les globes virtuels, les données en téléchargement portent
notamment sur les modeles numériques d'altitude. Tout d'abord les
données provenant du satellite Aster a 30 m de résolution qui sont
accessibles notamment sur les 2 sites indiqués ici. Ces sites offrent une
interface dans lequel on peut choisir la zone d'intérét, ici la zone du
Kilimandjaro et puis de récupérer ensuite les différentes... les différentes
images qui composent ce modéle numérique d'altitude.

Summary

3. Numérisation - Automatisation de la saisie et utilisation de géodonnées existantes
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=612

— — B

ASTER-DEM - 30m
= http://asterweb.jpl.nasa.gov/gdem.asp
= http://reverb.echo.nasa.gov

SRTM - 30m
= http://earthexplorer.usgs.gov/

SRTM - 90m
= http://srtm.csi.cgiar.org

Autre possibilité, les données SRTM a 30 ou 90 m de résolution qui
proviennent de la navette spatiale américaine avec ici également une
interface qui permet de sélectionner une zone d'intérét et ensuite de
récupérer le modele numérique d'altitude correspondant.

Notes

Summary

10m 46s

3.2. Sources de géodonnées
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=646

Modeles numérique d'altitude

ASTER-DEM - 30m
= http://asterweb.jpl.nasa.gov/gdem.asp
= http://reverb.echo.nasa.gov

SRTM - 30m
= http://earthexplorer.usgs.gov/

SRTM - 90m
= http://srtm.csi.cgiar.org

Marine Geoscience Data System
= http://www.marine-geo.org

On voit que les différences de résolution se traduisent par des
différences de granularité du modéle obtenu.

Notes

Summary

11m 04s

3. Numérisation - Automatisation de la saisie et utilisation de géodonnées existantes
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=664

ASTER-DEM (30m de résolution)

= http://asterweb.jpl.nasa.gov/gdem.asp
= http://reverb.echo.nasa.gov

SRTM (90m de résolution)

mat
3 Compatible NEtCDF (GMT id:cf) 7
5/CF Compliant NetCOF (GMT id:nd) >

= hitp://srtm.csi.cgiar.org |

Mask
® Unmasked
Masked

e G£8C0-2014 GMRT Version:

Marine Geoscience Data System
= http://www.marine-geo.org

Cylindrical Equidistant
(WGS84 spheroid)
3

1
(Released November
2015)

i
L) Douniosa|
ownload Grid [ESTEE] 3
vroe {
zesie 188965
168768 —

Create Grid File

Notes

Finalement des données altimétriques qui concernent d'avantage la
bathymétrie avec le Marine Geoscience Data System qui offre
également une interface permettant de sélectionner une zone d'intérét et
de récupérer en fait les données sous différents formats concernant le
modele numérique d'altitude y compris le modele sous-marin.

11m 11s

Summary

3.2. Sources de géodonnées
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=671

Imagerie satellitaire

Sources «open»
ESA - Sentinel

= https://scihub.copernicus.eu/

Le domaine de l'imagerie satellitaire est un peu particulier dans le sens
ou les images a haute résolution sont généralement mises a disposition

par des compagnies commerciales.

Notes

Summary

11m 44s
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=704

Imagerie satellitaire

Sources «open»
ESA - Sentinel

= https://scihub.copernicus.eu/

Les images disponibles et accessibles librement sont généralement de
moins bonne résolution de l'ordre de 10 m pour les images Sentinel et
30 m pour les images Landsat, jusqu'a 15 m pour la bande

panchromatique dans ce dernier cas.

Notes

Summary

12m 01s

3.2. Sources de géodonnées
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=721

12m 09s

Imagerie satellitaire

Sources «open»
ESA - Sentinel

= https://scihub.copernicus.eu/

USGS - earth explorer

= http://earthexplorer.usgs.gov/

USGS - global data explorer
= http://gdex.cr.usgs.gov/gdex/

NASA - Reverb

= http://reverb.echo.nasa.gov

Dans les images aisément accessibles, parmi les meilleurs sites le site
Copernicus de l'agence spatiale européenne, Earth Explorer du service
américain de géologie, ou le Global Data Explorer du méme service ou
encore le site Reverb de la NASA. Dans les 4 cas on a une interface qui
permet de sélectionner une zone d'intérét sur une carte et puis d'explorer
les différents types de produits fournis par différents satellites et
différents instruments de mesure pour différentes années et a différentes
périodes de 'année.

Notes

Summary

3. Numérisation - Automatisation de la saisie et utilisation de géodonnées existantes
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=729

12m 39s

Imagerie satellitaire e 10400

GEOEVE-2 (0.34M)

WORLDVIEW-1(0.46M)

Sources commerciales - THR WORLOVEW:2 0464)

WORLDVIEW-3 (0.31M)
Satellite Imaging Corporation o

PLEIADES-1B (0.5M)

= http://www.satimagingcorp.com/

KOMPSAT-3A (0.55M)
KOMPSAT-3 (0.7M)
QUICKBIRD (D.65M)
IKONOS (0.82M)
SKYSAT-1 (0.9M)
SKYSAT-2 (0.9M)
TERRASAR-X

SPOT-6 (1.5M)

SPOT-7 (1.5M)

OTHER SATELLITES (2M-20M)

Notes
Au niveau commercial, beaucoup d'images a tres haute résolution mais

qui sont vendues et souvent tres cher avec les satellites Geoeye qui ont
des résolutions tres tres faibles 34 cm pour la meilleure, Worldview, les
satellites Pléiades de l'agence spatiale européenne Quickbird, Ikonos,
etc. etc. Alors de nombreuses compagnies mettent a disposition ou
vendent ces images, celle qui est mentionnée ici n'est qu'une parmi
toutes ces compagnies. Elle a l'intérét de fournir a peu pres toute la
palette des images haute résolution existantes.

Summary

3.2. Sources de géodonnées 21 0f 29



https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=759

Données générales
= Group on Earth Observations

e GROUPON GEOSS Portal
,b:£o EARTH OBSERVATIONS Di
& and Servicos

TUTORIAL SEND FEEDBACK SIGHIN

StartDate | B9 [Enaoate |B8 (7]

SEARCH

Precipitation Land Surface Temperature Land Cover urbanization
Temperature iver Discharge Discharge el Soil Moisture

http://www.geoportal.org

WHATISGEOS |
ORTAL

Notes

Dans le domaine de la géographie physique tout d'abord pour les
données générales, le site GEOSS qui constitue un portail d'acces a un
grand nombre de sources d'information puis le site Natural Earth.
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=804
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Données générales
= Group on Earth Observations
= Natural earth

Cross-blended Hypsometric Tints

Shaded relief combined with custom elevation colors based an
lmate-bumid loviands arogreen |

Asin nature, themap colorsgradua 0ot e

across regions G and y axisyand e (o

axis), hence the name cross-blender | L

7 Natural Earth 1

Satellite-derived land cover data an |
with alight, natural palette suitable
reference maps. Natural Earth Tisa
data,or without.

Land

Natural Earth 2

‘This data derived from Natural Eart
environment in an idealized manne
influence. The softly blended colors
for historieal mapping, because it st
looked before the modsrn era.

Ocean Bottom

Blended depth colors and relief shac
derived from CleanTOPO2 data. Th
beneath land areas as a flat tint—mi
Earth vector shoreline, or a shorelir
source.

Shaded Relief
Grayseale shaded relief of land area
downsampled SRTM Plus elevation

million-scale Naturel Earth coastlin

areas.

| Ineludes major islands.

| [DEESEERIER | (2.95 MB) vession 3.0.0

About | Issues | Version History »

Land polygons including major islands.

Dovnload land | (3.26 MB) version 3.0.1
Download scalé fanlk | (3.33 MB) version 3.0.0

About | Tssues | Version History »

Istands that are 2 sq. kim or less in size.

(AR (o6 58 K5) version 3.0.0

o| [Baiad raimor land coasting | (30166 KB) version 3.0.0

About | Issues | Version History »

Coral reefs and atolls.

(173.22 KBy version 2.0.0

About | Issues | Varsion History »

Ocean polygon split into contiguous pieces.

[ BERRER] (1.4 By vrsion 300
Dovload Seale TRk (.46 MB) version 5.0.0

About | Issues | Version History »

:/lwww.naturalearthdata.com

Ce site propose a la fois des données rasters et des données vectorielles
pour différents thémes qui sont en relation avec la géographie physique.
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=815

Geographie physiaque

Donnees generales Pluies moyennes du mois de juin
®» Natural earth

Climat, hydrologie, neige et glace ~
= Worldclim

http://www.worldclim.org

Dans le domaine météo climatique, nous avons Worldclim qui fournit
des cartes a assez haute résolution a 1'échelle mondiale de parameétres
climatiques, les précipitations moyennes pour l'année, pour différents
mois de I'année, les températures, etc.

Notes

Summary
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=826

14m 04s

Environnement

% de couvert forestier en 2000

= Foréts

._:1‘%‘\\%“.. -
B A:-«‘}" < .

http://data.globalforestwatch.org/

Hydrosheds qui fournit les bassins versants et les réseaux
hydrographiques des cours d'eau pour tous les bassins versants de la
planéte et le Global Land Ice Measurements qui fournit des
informations sur tout ce qui touche aux glaciers, comme on le voit ici
les différents glaciers des alpes de l'ouest de la Suisse. Pour les sols
nous avons Soilgrids et pour la couverture du sol Globcover et la couche
Landcover de Climate Change Initiative qui a pris en fait la succession
de Globcover.

Notes

Summary

3.2. Sources de géodonnées

25 of 29



https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=844

Environnement
» Foréts

= UNEP-PNUE
=» EPA

Ressources minérales
» Geologie

http://portal.onegeology.org/OnegeologyGlobal/

Dans le domaine de l'environnement, les foréts avec notamment le
pourcentage de couvert forestier, les données mises a disposition par le
programme des Nations-Unies sur l'environnement et les données
provenant de 'agence américaine de protection de l'environnement.

Notes

Summary
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=889

Geographie physiaque

Environnement
> Foréts
= UNEP-PNUE
=» EPA

Ressources
» Géologie
» Energie

http://globalenergyobservatory.org/

Notes

15m 07s

Finalement dans le domaine des ressources, nous avons un portail pour
la géologie et ici un site qui constitue un observatoire global de

I'énergie.
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=907

Géographie humaine

Données générales
Natural Earth
> UNEP-PNUE
» Banque mondiale
Socio-Economic Data and Application Center

Population
% Worldpop

Toponymie et limites administratives
» Geonames
http://geonames.nga.mil/gns/html/

Notes
Dans le domaine de la géographie humaine, nous retrouvons des
données générales sur le site de Natural Earth avec notamment les
données limites administratives : lieux de population, zones urbaines,
infrastructures de transport, etc. A nouveau également, le site du
programme des Nations-Unies sur l'environnement qui contient de
nombreuses données notamment en relation avec la population ou avec
des themes socio-économiques. Autres sources d'informations
intéressantes du point de vue de la géographie humaine, c'est toutes les
cartes fournies par la banque mondiale et finalement le centre
d'application et de données socio-économiques lié sauf erreur a la
NASA que I'on trouve ici.

Summary
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=923

16m 27s

Géographie humaine

Données générales
Natural Earth
» UNEP-PNUE
» Banque mondiale
» Socio-Economic Data and Application Center

Population
% Worldpop

Toponymie et limites administratives
» Geonames
Global Administrative Areas

http://gadm.org/

Pour des thématiques plus ciblées nous trouvons pour la population
Worldpop et pour la toponymie, le site Geonames avec ici une sélection
des toponymes du Ghana et pour les limites administratives, Global
Administrative Areas, un site qui fournit les limites administratives de
niveau 0 donc nationales et de niveau 1 - 2 - 3 pour les subdivisions, par
districts, par communes, etc. etc.

Notes

Summary
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_3rpvcdef?st=987
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