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objets vectoriels
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https://cede-webapps.epfl.ch/video-sequence-search/?csv=fr_SIGc1-1
https://mediaspace.epfl.ch/media/0_aa35mawy
https://mediaspace.epfl.ch/media/0_aa35mawy
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Cette lecon nous a donc permis d'aborder les 3 principaux types
d'automatisation de la vectorisation d'objets d'abord par polygonisation,
donc identification d'agrégats de pixels de méme nature, par détection
de bords, détection de segments et finalement dans le cas ou nous avons
des objets vectoriels existants par tracage automatique qui s'appuie sur
ces objets vectoriels.

Notes

Summary

3. Numérisation - Automatisation de la saisie et utilisation de géodonnées existantes
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https://mediaspace.epfl.ch/media/0_aa35mawy?st=4
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