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Dans cette lecon nous avons donc illustré I'utilisation des outils d'édition
d'objets vectoriels dans QGIS. Des outils simples, des outils avancés,
des outils de dessin assisté par ordinateur. Ces outils sont utilisés soit
pour créer de nouveaux objets de but en blanc mais le plus souvent pour
digitaliser des éléments existants que 1'on observe sur des photographies
aériennes ou des images satellitaires.
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