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Nous avons donc vu au cours de cette lecon que les métadonnées jouent
un role tres important pour décrire les jeux de données que I'on utilise
dans les systéemes d'information géographique. Nous avons vu le type
d'informations qui étaient stockées, nom, description, date de création,
type de contenu etc. Nous avons vu que ces éléments avaient fait 1'objet
de plusieurs efforts de normalisation afin d'avoir une description un peu
unifiée des jeux de données et nous avons vu également que ces
éléments étaient utilisés en particulier dans les infrastructures nationales
de données, les géoportails nationaux en France, en Belgique, en Suisse,
pour décrire les jeux de données mis a disposition.

Notes

Summary

2. Numérisation - Saisie et documentation des géodonnées
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